Méthode SCAMPER
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Quel gue soit le sujet 3 traiter, 1| convient de bien en
définir les contours. Afin d'8tre précis dans =es
réponses, le groupe doit savoir guelle est préecisement
la situation et quel est le réel but de 1a réunion.

Avec I'lA

Tableau, post-its gu |A possible
outils numérigues pour
capturer les idées,

Formez un groupe (3 3 & personnes), Présentez le
sujet & traiter. Utilisez les 7 questions SCAMPER
(5ubstituer, Combiner, Adapter, Modifier, Preciser
un nouvel usage, Eliminer, Réorganiser), Notez les
idées sénéréas,

Ce prompt est congu pour aider & résoudre des défis complexes de manigre créative, en utilisant fa méthode SCAMPER {Substituer,

Combiner, Adapter, Modifier, Produire ou trouver un sutre usage, Eliminer, Réorganiser). Cette approche permet de générer des

idées innovantes en explorant différentes perspectives et possibifités. Clest une méthode structurée idéale pour maximiser |a

génération d'idées.
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Encouragez |a liberté d'expression, sans jugement des
idees,



