BRAINSTORMING / BRAINWRITING

Générer des idées

En groupe

Dans la phase d'idéation, permettre le recueil des
idées de chacun

Paper, Post-its, Feutres

Brainstorming :

1. Constitution du groupe (5 a 10 participants)

2. Définition de la question, périmétre, timing

3. Recherche d'idée (phase créative) : chacun émet
ses idées telles qu'elles lui viennent a I'esprit, sans
censure ni jugement (rappel des régles). L'animateur
vérifie que tout est compris, quitte 3 demander de
reformuler et noter les idées au fur et 3 mesure
quelles sont émises (sur un paper)

4. Classement/filtrage des idées : regroupement par
analogie, regroupement des doublons...

Il est aussi possible de s'appuyer sur I'écrit :
le Brainwriting avec pour objectif de faire tourner
les idées et les enrichir.

1. Chacun réfléchit pendant Smin a la question
posée et note ses idées sur des post-its (1 idée =1
post-it)

2. Passer 3 son voisin de gauche le post-it qui doit le
compléter (aller plus loin dans l'idée émise) ou
trouver une nouvelle idée en lien avec celle-ci

3. Passer a nouveau a son voisin de gauche

4, Lorsque le post-it est passé entre les mains de
tout le monde, il est mis de coté

5. Le jeu s'arréte lorsque chaque idée est passée
entre toutes les mains

6. On partage les idées en les collant sur un paper,
puis en effectuant des regroupements

Une phase de complétude de fiche concept peut
avoir lieu afin de rendre les idées plus concrétes et
réalistes.

Et dans un second temps, une phase de priorisation
(cf outils dédiés)

A ne pas faire : Critiquer I'avis des autres / Couper le
flux de la phase créative par un début de réflexion ou
de classement. Les idées doivent apparaitre sans
contraintes / Eliminer d'emblée les idées farfelues : ce
sont celles & 'origine de vraies innovations / travailler
sur une probléme trop large : les propositions vont
fuser dans tous les sens et le temps imparti ne suffira
pas pour apporter des réponses claires 3 |a question
de départ



