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] Pour concevoir son espace collaboratif et ses usages. 1 /3

[KIT LIEU]

Utilisez le poster comme support de votre réflexion et aménagez votre espace en découpant
et collant les planches d'éléments illustrés.

QUE FAIRE FIGURER SUR VOTRE SUPPORT ?

JQui utilise le lieu et qu’est-ce qui y est fait ?

JQueIIes sont donc les grandes zones d’activité ?

J Quels matériels et ressources (compétences, etc.)
sont nécessaires pour aménager I'espace et I'animer ?

Quel est le programme ? Quels sont les rythmes
de fonctionnement de 'espace ?

Quels prestations et services y sont proposés ?
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Définir la promesse d’'un produit, d’'un service, d'un projet.
CONSIGNE Imprimez en A3.

Exemple de rendu

SHE ECO-SHo¢

A SHOE (0oD FoR THE AANET
... AND FOR you !

Collez les deux parties ensemble
de maniére a créer la boite

Cet outil est en libre téléchargement.
Cependant, il ne peut pas étre modifié
ni utilisé a des fins commerciales





X PRODUCT BOX JoPi® ~hoD-A-

Définir la promesse d’'un produit, d’'un service, d'un projet.

(CONSIGNE Imprimez en A3.

En quoi votre produit répond a un
probléme et se distingue des
concurrents ?

A

Quel est le but de votre produit ?
Pourquoi I'avez-vous imaginé ?

L

¢ Mas vd jonb

Cet outil est en libre téléchargement.
Cependant, il ne peut pas étre modifié

i utilisé 3 des fins commerciales, L'écriture, les couleurs, le logo et le visuel que vous choisissez font I'identité de votre marque !
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Définir la promesse d’'un produit, d’'un service, d'un projet.
(CONSIGNE Imprimez en A3.

Comment fonctionne votre produit ?
lllustrez-le dans un schéma de fonctionnement ou un scénario d’'usage

Cette boite contient :

)

Qu’est-ce que comprend cette boite ?
Quelle est la promesse de chaque
élément ?

Expliquez qui est votre cible.

Cet outil est en libre téléchargement.
Cependant, il ne peut pas étre modifié
ni utilisé a des fins commerciales.
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Définir la promesse d’'un produit, d’'un service, d'un projet.
CONSIGNE Imprimez en A3.

[PRODUCT BOX ]

Remplissez les différentes faces de votre packaging avant de monter votre boite pour tester la
promesse de votre produit aupres d'utilisateurs. Si besoin, utilisez les pictos ci-dessous pour

structurer votre discours.
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Cet outil est en libre téléchargement.
Cependant, il ne peut pas étre modifié
ni utilisé a des fins commerciales.
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[INFOGRAPHIE) © - -

Présenter et expliquer une solution et son utilisation a travers un schéma illustré

MILEYA)13 Concevez une infographie pour expliquer le fonctionnement d’un produit, service, process, en détails mais en restant synthétique

[(INFOGRAPHIE] 1,5

PRESENTER LE PROJET

INFOGRAPHIE

O 1H

Présenter et expliquer une solution et son
utilisation a travers un schéma illustré

—0D-A-

[ MAKESTORMING ]

Extrait de I'outil nod-A pour concevoir et faciliter vous-méme votre atelier (sortie juin 2018)
bre téléchargement.

pvult pas o(ri modllﬁ(‘

ni utilisé a des fins commerciales.
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Présenter et expliquer une solution et son utilisation a travers un schéma illustré

ML EY )13 Concevez une infographie pour expliquer le fonctionnement d’un produit, service, process, en détails mais en restant synthétique

[INFOGRAPHIE] 25

INFOGRAPHIE

) 1H
Q2 A4 PERSONNES

/2 GRANDES FEVILLES OU PAPERBOARD, FEUTRES,
CISEAUX, COLLES, PLANCHES ICON0GRAPHIQUES (g

Une infographie est un outil trés puissant qui permet de
raconter en un visuel les histoires cachées derriere des
informations complexes ou des processus. Sous une forme
tres schématique et illustrée sa mission est d’expliquer le
fonctionnement d’un produit, service, process, en détail
mais en restant synthétique.

1 Nommezvotreinfographie: |[FECNG=SE 12N
quelle est I'information clef que
vous voulez faire passer ? Cet
élément doit se retrouver dans
le titre.

2 Enfond, dessinez au crayon UN PROCESS SIMPLIFIE

Bien comprendre notre nouveau systéme d'achat

la structure de base. o

Extrait de I'outil nod-A pour concevoir et faciliter vous-méme votre atelier (sortie juin 2018)
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3 Expliquez votre solution en utilisant des titres clairs et
en les accompagnant d’'une phrase courte explicative.
4 lllustrez tous vos propos importants pour rendre la
lecture du document plus pratique et agréable. Aidez-vous
des planches Iconographiques.
Bien comprendre notre nouveau systéme d'achat
Tiunti ut alis mod
mod es evelestrupta
gdétai.l. 2 7 détail 3 le marché
%:;l;;;: o Ucipsanduntus es
auaro T earum hictati oribus
Itatet pos magnate
verem ad esequ
5 Reliez les éléments O
entre eux par des fleches.
Utilisez un code couleur
avec une légende.
s ie o Extrait de I'outil nod-A pour concevoir et faciliter vous-méme votre atelier (sortie juin 2018)

bre téléchargement.
Cependant, peut pas étre modifié
ni utilisé a des fins commerciales.
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[ DESSINE TON APP ] R

Pour concevoir une premiére vision de votre service numérique

m Imprimez ce poster en A3

Vous avez un idée d'application mobile ? Ce poster vous permet de poser une premiére vision de votre projet.
Dessinez sur la tablette ci-dessous I'écran principale de votre app. Découpez les éléments pour composer votre écran.
Utilisez ce poster pour présenter votre idée a votre équipe. Il vous servira de premiére base pour discuter du projet.
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Pour une séance complete de création d’application mobile,
retrouvez le kit AppMaker sur makestorming.com/appmaker !

NOM DE L'APP

@l BY NC ND
Cet outil est en libre téléchargement.
Cependant, il ne peut pas étre modifié _rm - H

ni utilisé a des fins commerciales
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Pour aller plus loin, découvrez ’AppMaker : makestorming.com/appmaker
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